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Editmenler

Kocluk oturumu

Bu kilavuz, editmenlerin kutunun disinda
dUsUnme becerileri Uzerine kendi sanat temelli
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@ HEDEFLER

Qisler zorlastiginda yaratici dustncenin nasl
kullanilacadl konusunda egitim vermek.

A«Alisiimisin disindax» dustnerek olasiliklar kesfetmek.

A Sorununuzu konusmanin konusu haline getirmek ve
isler zorlastiginda ya da bir sorunu veya durumu
naslil cdzecedinizi bilemediginizde yardim kabul
etmek.

 Yaratic dustinme hakkinda egitmek
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I@ KAZANIMLAR

Ogrenenler, sorunlar ortaya ciktiginda yaraticilig
nasll kullanacaklarini kesfedecekler.

Ogrenenler problem ¢dzme becerilerini
gelistirecekler

O@renenler, yaraticl ve yansitici disunmeuyi
deneyimleyecekler. «alisiimisin disinda » distnce
tarzini gelistirecekler ve bazen yardima ihtiyac
duyuldugunu fark edecekler. isbirlikci olmak ve
sadece bunu istemek. Bir elin nesi var, iki elin sesi
var.



Bu oburumdo, bullandlacale olan ysntemlen:

”' Konu ve sanat eseri 9 Yansitma ve kendi
ile ilgili kisa tanitim kendine 6grenme

@ inceleme .- Kilavuzlu yorumlama

Uygulamali alistirmalar
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Sure: 1 saat

Gerekli ekipman ve malzemeler:

e Incelenecek olan sanat eserlerinin
bulundugu calisma kagitlari
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1. Projenin ve dersin kisa tanitimi. Konu ile ilgili 1sinma
etkinliklerine giris.

2. Problem ¢cdzme konusunun tanitimi; bu becerinin ne
m oldugu, bu beceriyi nasil edindigimiz ve kullandigimiz.
Secilen sanat eserinin tanitimi

O

4. Kilavuzlu yorumlama:
H 1. Sanat eserin yorumlanmasi
n 2. Sanat eserinin unsurlarinin analizi
3. Sanat eserinin mercedinden konu.
5 Sonuglar.
6. Problem ¢cdzme becerisi Ozeti
. MALZEMELER

Secllen konu: i Kocluk dersi kilavuzu

Problem cézme 2. Sanat / edebi eserleri veri tabani
3. Egitim, yaraticilik ve yenilik¢ilik icin sanat ve « .* ®
edebiyatin uygulanmasi proje Metodolojisi -
1. Sanat eseri hakkinda kaynaklara ve ek biléi

materyallerine ulasmak icin baglantilar
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Etkinlikler Ayirilan siire

1 Projenin tanitimi. Isinma etkinlikleri 5 dakika
2 Problem ¢cd&zme konusunun tanitimi: bu becerinin ne oldudu, bu 10 dakika
beceriyi nasil edindigimiz ve kullandi§imiz
3 Secilen sanat eserinin tanitimi ve ilgili bilgi materyallerinin analizi 5 dakika
4 1. Kilavuzlu yorumlama: 20 dakika
1. Sanat eserin yorumlanmasi
2. Sanat eserinin unsurlarinin analizi
3. Sanat eserinin mercedinden konu.
5 Sonuclar 15 dakika
6 Problem ¢cdzme becerisi Hzeti 5 dakika
;f’?\ 7 OTURUM PLANININ TAMAMLANMASI 1 saat
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Egitmen bu projenin ana amacini agiklar: guzel
sanatlarin yaygin ve érgun olmayan egitimde
yaratic kullanimini tesvik etmek ve yetiskin
egitmenleri ve egitim profesyonellerini egitim
surecine nasll dahil olacaklarini uygulamali
metodoleji ve araclarla donatmak. Ve bugun bir
sanat eseri araciigiyla incelenen problem
cozme konusuna odaklanacagiz

Editmen sohbeti «problem ¢dzme» konusuna
yonlendirecektir. Ogrenenlerden asagidaki alistirmalari
yapmalar istenecektir.

a. Sizin icin problem ¢6zmenin ne demek oldugunu
tek kelime ile soyleyin, |Utfen

b. LUtfen basarili bir problem ¢6z0cU oldugunu
dUstndUgUnUz bir kisiyi (yasayan ya da
yasamayan) belirtin. Kisaca, seciminizi aciklayin



PROBLEM COZME BECERISI

Problem ¢cdzme becerileri sorunlari hizli ve etkili bir sekilde ¢cézmenize yardimci olur. Anahtar
becerilerden biridir. Bu becerilere sahip olan ¢alisanlar kendilerine govenme ediliminde
olduklarindan problem c6zme becerileri, altta yatan sorunun hizl bir sekilde
tanimlanmasini ve bir c6zume kavusturulmasini gerektirir,

Problem ¢cdzme, egitim veya 6gretim yoluyla éJrenilen zor bir beceriden ziyade yumusak bir
beceri (kisisel bir guc) olarak kabul edilir. Ornegin, sektdrintzdeki yaygin sorunlari
dgrenerek ve daha deneyimli calisanlardan 6grenerek problem cdzme becerilerini
gelistirebilirsiniz.

Problem c&zme yetenekleri, asagidakiler de dahil olmak Uzere bir dizi baska becerilerle
baglantiidir: analitik beceriler, yenilikci ve yaratici dUsinme, yanal bir zihniyet,
uyarlanabilirlik ve esneklik, dizey odaklilik, inisiyatif ve dayaniklilik (ilk fikrinizin ise
yaramadigini yeniden degerlendirmek icin is).
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PROBLEM COZME BECERISI

Bir isletmeyi yurutmek ayni zamanda sorunlarla ugrasmak anlamina da gelir. Bu yuzden iyi
problem cdzme becerilerine sahip olmak cok dnemlidir.

Problemi gozlemlemek cogunlukla cok da bUyUk bir mesele dedildir. Daha zor olani, nasil
¢cozUlecedidir. Cogu zaman, tamamen olmasa bile, durumun hizli ve iyi bir c6z0me
ihtiyaci vardir.

Sorulacak sorular sunlardir: ;

* Ne basarmak istiyorum??

* Su ana kadar neyi basardim ve bu nasil ise yaradi?

* Gecmiste baska cdzumler de ise yaradi mi? Hangileriydi?

Kendinize bu sorulari sordugunuzda, muhtemelen problemle yizlesmek icin fikirler edinirsiniz.
Yani iyi bir baslangic! Her sey kicUk adimlar atmakla ilgili. Daha fazla adim atmauy
kolaylastiracak nihai ¢cézime ulasin. Bu beceri, daha kararl ve etkili olmaniza yardimci
olacaktir.
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Nasil.bir problem ¢dz0cusiniz?
Pragmatik

Esnek

MUsteri odakl

Tuttugunu koparan

Sonuc¢ odakl

Bir dusunur

Kaliteyi gdzeten
MUkemmeliyetci

VVVVVVVY

Bir sorunu ¢6zmenin bir yolu digerinden daha iyi dedildir ve cogu zaman birlestirilebilirler.
Bazi problemler bir metodu, diger problemler birka¢c metodu gerektirir.

Simdi biraz uygulama yapalim.
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T SANAT ESERI: Gorsel sanat; Helena
Almeidadan 16 siyah beyaz fotograt, 19/6.
3.1 Sanat

BASLIK: 7ela Habitada (yerlesik tuval)
Lanbun ve

Sanat eseri, tuvalin gerildigi destedi
olusturan yapilarin ahsap gergi
cubuklariyla oynamaktadir. Bu yapi
genellikle izleyiciye gorinmez, ancak yari
saydam bir bez kullanilarak ortaya cikarilr,
bu da sanatcinin bedeninin kendisini
«etkilemeye» veya bu zardan «girmeyes
calisirken konturlar ortaya cikarir.
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4.1 Kilavuzlu
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Ogrenenlerden secilen sanat eserinden ne gorduklerini /
hissettiklerini /-.anladiklarini aciklamalarini istemelisiniz.
Bu yonlendirmeli yorumun odak noktasi, katilimcilarin
sanat eserihakkindaki kisisel gorUslerini, duygularini ve
dUsuncelerini paylasmaktir. Amag, yanhs cevabin
olmadigini belirterek katihmcilar fikirlerini paylasmaya
tesvik etmektir.

Olasi sorular:

a.

Bu sanat eseri bir izleyici olarak sizde hangi kisisel
cagrisimlari harekete gecirmektedir?

Sanat eserinin ne-hakkinda oldugunu
dUsUunUyorsynuz?

Sizce sanatcinin dikkatinin odak noktasi nedir/
kimdir?

Sanat eserinin gerceklestiriimesinde sanatcinin
korsllosh@\?érluklor nelerdir?
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Sanal esenteri nasd analiz edilin’

Cahsmanin analizini onu olusturan ve / veya icinde temsil
edilen unsurlar acisindan yoénlendirmelisiniz. Daha sonra,
dgrencilerin. problem ¢ozme hakkindaki aciklamalarini
detaylandirmalarini saglamak icin analize rehberlik
edeceksiniz.

Incelenen / tanitilan eserlerle ilgili kilavuzlu analiz icin
olasi sorular:

1. Bu sanat eserinde problem ¢cdzme beceriler
konusunda sizi dUsUunduUren bir sey var mi?

2. Bu resimde problem cdzme ile iliskilendirebilecediniz
herhangi bir unsur var mi? Bunlar hangileri ve onlari nasil
/ nerede bulabilirsiniz?

3. Bu resimde problem ¢cézmenin nasil tasvir edildigini
anlatabilir misiniz?
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Istede badl olarak incelen sanat eserine / edebi esere gdre secilen

destek analiz araglarini arastirabilir ve ogrencilere saglayabilirsiniz.

SANAT VE EDEBIYAT ARACLARI
Bir sanat eseri nasil analiz edilir?

Oncelikle
» Bir sanat eseri araciligiyla kendini yansitma
» Baglama gore renk ve sekil sembolizmi

Ikinci olarak
. Tarihsel ve cevresel baglam
O Sanat eseri ve / veya sanatcinin gecmisi

/S KONULARI ANALIZ ARACLARI (teorik cerceve)
Konuyu nasil analiz ederiz?

« Isletme ve pazarlama stratejisinin kilit noktalari
s __Girisimci beceri surecleri ve uygulamali érnekler

L i
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Sanat eserini ekrana yansitacak ve eserin mercedinden
dgrencilerin problem ¢ézme becerisini yorumlamalarina
rehberlik edeceksiniz.

Sanat eseri: Tela-Habitada (yerlesik tuval)

16 siyah beyaz fotodraf, Helena Almeida, 1976

Acilis sorusu: Bu sanat eserinde problem ¢cozme dzelliklerini
nerede bulabiliriz?

Bu analize rehberlik etmek icin asagidaki faaliyetlerden bir veya
daha fazlasinin destegini alabilirsiniz.

o Konu ve sanat eserleri hakkinda Soru-Cevap oturumlari

o Etkinliginizin konusu ile ilgili zihin haritalari

o Etkinlik konusu hakkinda kendi sanat versiyonlarin
fotograflayarak uygulamali alistirmalar

Ogrencilerden cevap toplamali ve onlarin farkl analizlerini nasil
detaylandirdiklarini dinlemelisiniz.
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Sorumluluk
Motivasyon

Kaliplarin diginda
dislinme

Problem
¢cOzme
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Zihin haritasi soglor'\:u

Pozitiflik

Musteri Hizmetleri
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Etkinligin sonunda, tum katilimcilarin kendi problem ¢cdzme yollari hakkinda bir gérust olacaktir. Nasil
yaratic dustneceklerini, baskalarina nasil ilham vereceklerini ve ilham alacaklarini ve isler
zorlastiginda baskalariyla isbirligi yapmanin iyi hissettirdigini fark ettiklerini dosuneceklerdir.

Neden bu sanat eserini sectik?

Helena Almeida bir ressam, fotografci, icraci ve video sanatgisiydi ve dolayisiyla tek bir medya ile
tanimlanamaz. Her birinin unsurlarini isinde alternatif olarak onlar arasinda yeni heyecan verici kavsaklar
bularak kullanmistir. Neredeyse sinirlarla ytzlesen ¢esitli medyada ¢esitli farkli sekillerde ¢calisti ve her
birini digerinin sinirlarini asmak icin kullanmistir. Bu onun sorunlarla basa ¢cikma yéntemiydi.

Bu ayni zamanda girisimcilik icin de gecerlidir. Bir ise ne kadar dikkatli baslarsaniz, ne gibi sorunlarin ortaya
cikacadini bilirsiniz. Stkismis hissedebilirsiniz veya baslattiginiz isle alakal ortaya ¢ikardidiniz planiniza ait
bazi kisimlari sizi engelleyebilir. Yol boyunca sorunlari ¢cdzerek ve Ustesinden gelerek basaril bir girisimci
olman gerektigini kesfedeceksiniz. Kabudunuzun icine ¢ekilerek hicbir se yanlis dedilmis gibi davranarak
ve problemleri gdrmezden gelerek kaybetme riskiyle karsi karsiya kalabilirsiniz. Oyleyse, yaratici olun ve
mMUMkUn oldudunca basarili olarak problemleri ¢&zin.
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Kendi sirketinizi-kurma fikrini ortaya-atin, bunu herkes yapabilir. Bir grup
insanin yaptigl gibi siz de kendi sirketinizi kurabilirsiniz. Bir sirketi basarili
kilmak, yalnizca sadece bir kaci basarili olabilir. O birkac kisiden biri olun.
Bunun icin kendi yolunuzdaki sorunlar halletmelisiniz. Bunlar kendiniz,
calisanlariniz ve musterileriniz icin yapmalisiniz. Herkesin kendi isini kurma
dUsUncesi olabilir. Bircogu bundan hoslanir. Bunda sadece birkaci basartll
olabilir. Bunun icin dnUnUze cikan sorunlari sadece kendiniz icin dedil,
calisanlariniz ve musterileriniz icin de yonetmelisiniz. Bu yUzden elestirel
ve yaraticl bir sekilde dusunun ve gerektiginde yardim isteyin. Sonucta
bu, iyi liderligin dnemli bir unsurudur.
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http://www.artnet.com/artists/helena-almeida/3

https://qulbenkian.pt/museu/en/works cam/tela-habitada-inhabited-canvas-

156671/

https://awarewomenartists.com/en/artiste/helena-almeida/

http://www.carrieretijger.nl/functioneren/professionele-
vaardigheden/probleemoplossend-vermogen
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https://www.thebalancecareers.com/top-leadership-skills-2063782
http://www.artnet.com/artists/helena-almeida/3
https://gulbenkian.pt/museu/en/works_cam/tela-habitada-inhabited-canvas-156671/
https://awarewomenartists.com/en/artiste/helena-almeida/
http://www.carrieretijger.nl/functioneren/professionele-vaardigheden/probleemoplossend-vermogen
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istediginiz bir sorunuz var mi?

Sorma

a.vanwamel@s-hertogenbosch.nl
+3173 615 3237

c.demeester@s-hertogenbosch.n|
+3173 615 9214
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