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Tem Problem cdzme

- Ehinlife; Grup oturumu
?ﬁe&@: Bu kilavuz, egitmenlerin yaratici

dUusUunme becerileri Uzerine kendi sanat temelli
yaraticr derslerini olusturmalari icin bir grUp dersi
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OBJECTIVES

Isler zorlastiginda yaratici diisiincenin nasil
kullanilacagi konusunda egitmek.

«Alisiimisin disinda» distnerek olasiliklari
kesfetmek

Sorununuzu konusmanin konusu haline
getirmek
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OUTCOMES

Ogrenenler, sorunlar ortaya ¢iktiginda
yaraticiligi nasil kullanacaklarini kesfedecekler

Ogrenenler problem ¢ézme becerilerini
gelistirecekler

Ogrenenler, yaratici ve yansitici distinmeyi
deneyimleyecekler. «Alisiimisin disinda»
dusUnce tarzini geligtirecekler ve bazen
yardima ihtiya¢ duyuldugunu fark edecekler.
Isbirlikci olmak ve sadece bunu istemek. Bir
elin nesi var, iki elin sesi var.
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) Problem cdzme
konusunun kisa tanitimi|.
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Bu olurumda e
leullanlacale

Kilavuzlu QL@_’I Yansitma ve kendi

Q g. tartismalar kendine 6grenme
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ﬁ‘ﬂfocok grup calismasl
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Sure: 4 saat

Gerekli ekipman ve malzemeler:

Bir dizUstU bilgisayar ve bir projektér

;l l”:l ¢ Incelenecek olan sanat eseri ile ilgili dokimanlar ve dijital bildiriler

,® *  Problem ¢ézme konusunda basili ve dijital calisma kagitlar

£ 4 L8 e Uzerinde baskili resim bulunan 20 calisma kagidi (2 adet renkli, 18 adet
beyaz)

Cevap kagidi
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1. Dersin yapisi ve hedeflerinin kisa tanitimi
2. Katiimcilarin problem cézme becerilerini artirmak icin problem cézme ile ilgili
kisisel deneyimleri hedefleyen isinma etkinligi
3. Kendi basiniza ya da yardim alarak problem ¢6zme konularinin kisa tanitimi
Secilen sanat eserinin kisa bir tanimi
4.  Kilavuzlu tartisma:
1. Bir bakis acisi olarak problem ¢ézme ile eserin yorumlanmasi
2. Konu olarak sanat eseri ile ilgili grup etkinligi
3. Problem ¢6zme konusunu tartisilan sanat eseri ve grup etkinlidi ile
iliskilendirmek
5. Sonuc
6. Problem cdzme becerisi dzeti
MALZEMELER

1. Grup oturumu kilavuzu

2. Egitim, yaraticilhk ve yenilikcilik icin sanat ve edebiyatin uygulanmasi
proje Metodolojisi

3. Sanat eseri veri tabani

4. Sanat eseri ve problem ¢dézme konusu hakkinda bilgi iceren kognokloro /

mate ollere baglantilar
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Egitmen, ders yapisini, hedefleri ve beklenen
sonuglari sunar.

Egitmen, amacin, sanatin yaratici kullanimini
yaygin ve orqun olmayan egitimde tesvik etrmek
ve egitmenlere sanat ve edebi eserlerinin
inceleme ve analizini yaratici bir sekilde kullanarak
stres yonetimi konusunda yaklasimlarini nasi/
zenginlestirebileceklerini gostermek oldugunu
aciklar.
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Editmen, sohbeti problem ¢ozme konusuna yonlendirir.

Odrenenler, konu hakkindaki kisisel bakis acilarini, deneyirmlerini ve bilgilerini
paylasmaya tesvik edilir.

Editmen asagida verilen etkinlikleri yurdtor:

1. Ogrenenler, problem ¢cézme ile genel olarak nasil basa ciktiklarini
paylasirlar.

Egitmen paylasilan fikirleri toplar.

Sonraki turda égrenenler, diger ciftlerde en iyi ve en kdtu problem
¢cdzme uygulamalarini paylasirlar. Bununla beraber problem c6zme
uygulamalarinin sonuclarini da paylasirlar.
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_ Egitrmen sohbeti problem ¢dzme konusuna ymfrfs
cron bolimdndn odak noktasi, sorunlaria basa cikmanin ¢esitli yollaridir.

1. Yine esler halinde problem ¢dzme fikirleri, farkli problem ¢cdzme
ydntemlerinde gruplandirilacaktir. Her esli grup problem ¢cdzmenin
iki veya U¢ yolunu kullanir:

Pragmatik

Esnek

MUsteri odakli
Tuttugunu koparan
Sonu¢ odakili

Bir duosUnur
Kaliteyi gbzeten

V V V V V VYV VY

MUkemmeliyetci
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Bw,&% Tela Habitada (Yerlesik tuval)
Sanafeu: Helena Almeida (1976)

Tiirn: Gorsel Sanat

. 4.1 Sanat Lo i

b‘ W &IA& Sanat eseri, tuvalin gerildigi destedi olusturan yapilarin ahsap

" gergi cubuklariyla oynamaktadir. Bu yapi genellikle izleyiciye
'Eapuﬁm e, gérinmez, ancak yari saydam bir bez kullanilarak ortaya
. cikarilir, bu da sanatcinin bedeninin kendisini «etkilemeye» veya
mceﬂemz bu zardan «girmeye» calisirken konturlari ortaya cikarir.
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Ogrenenlerden secilen sanat eserinden ne gérdiklerini /
hissettiklerini / anladiklarini aciklamalarini istemelisiniz. Bu
yonlendirmeli yorumun odak noktasi, katiimcilarin sanat eseri
hakkindaki kisisel goruslerini, duygularini ve dusuncelerini
paylasmaktir. Amac, yanlis cevabin olmadigini belirterek

1 W katilimcilari fikirlerini paylasmaya tesvik etmektir.

Olas! sorular:

24 08 d. Bu sanat eseri bir izleyici olarak sizde hangi kisisel
cagrisimlari harekete gecirmektedir?

Sanat eserinin ne hakkinda oldugunu disunuyorsunuz? (
'SIZCG sanatcinin dikkatinin odak noktasi nedir/ Kimdir? | . _» »

-

B3

eserinin gerceklestiriimesinde sanat¢inin kOrSI|O$IIgb. .“
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Calismanin analizini onu olusturan ve / veya icinde temsil edilen unsurlar
acisindan yonlendirmelisiniz. Daha sonra, 6grencilerin problem ¢dézme
hakkindaki aciklamalarini detaylandirmalarini saglamak icin analize rehberlik
edeceksiniz.

Gozlemlenen / tanitilan eserlerle ilgili kilavuzlu analiz icin olasi sorular:
.2 Klavuzlu

1. Bu sanat eserinde problem ¢c&zme becerileri konusunda sizi distnduren bir
e sey var mi?

2. Bu resimde problem ¢ézme ile iliskilendirebilecediniz herhangi bir unsur var
2 d hia mi? Bunlar hangileri ve onlari nasil / nerede bulabilirsiniz?

y = 3. Bu resimde problem ¢6zmenin nasil tasvir edildigini anlatabilir misiniz?
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[stede badl olarak incelen sanat eserine Je igérersé"c//ent
destek analiz araclarini arastirabilir ve ogrenC//ere sunabilirsiniz.

SANAT VE EDEBIYAT ARACLAR/
Bir sanat eseri nasil analiz edilir?

Oncelikle
- Bir sanat eseri araciligiyla kendini yansitma
- Baglama goére renk ve sekil sembolizmi

Ikinci olarak
. Tarihsel ve cevresel baglam
. Sanat eseri ve / veya sanatcinin gecmisi

/S KONULARI ANALIZ ARACLARI (teorik cerceve)
Konuyu nasll analiz ederiz?




Sanat eseri: Tela Habitada. (Yerlesik tuval)
16 siyah beyaz fotograft, Helena Almeida 1976.
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Sanat eserini ekrana yansitacak ve guzel eserin merceginden
dgrencilerin problem ¢c6zme becerisini yorumlamalarina rehberlik
edeceksiniz.

Sanat eseri: Tela Habitada (yerlesik tuval)

16 siyah beyaz fotograf, Helena Almeida, 1976

Applying Arts for Education,
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Aclilis sorusu: Bu sanat eserinde problem cdzme &zelliklerini nerede
bulabiliriz?

Bu analize rehberlik etmek icin asagidaki faaliyetlerden bir veya daha
»e fazlasinin destegini alabilirsiniz.

o Konu ve sanat eserleri hakkinda Soru-Cevap oturumlari
o Etkinliginizin konusu ile ilgili zihin haritalari -
Etkinlik konusu hakkinda kendi sanat versiyonlarini o v B
fotograflayarak uygulamali alistirmalar "
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Bu sorun yalnizca yaratici ve «ezber bozan» distinme yoluyla ¢ézulebilir. .
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|
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TUm sanat unsurlarini bir kagida kopyalayin. EEEN
Kagit yapraklarini resimdeki gibi yere koyun. = = = -
Tam ogrenciler kagitlarin etrafinda toplansin. =1
u
Ogrencilere son kagida ulasmalari icin baglangic kagidindan baslamalari gerektigini sdyleyin.
; 6. @"o.@eem Ogrenciler yalnizca yatay ve dikey olarak hareket edebilir. Capraz hareket etmesine izin

verilmez. Zor olan, tek bir iyi rotanin olmasidir. Egitmen rotayi bilen tek kisidir (sonraki sayfa).
Ogrencilerden biri baglar ve yanhs bir adim attiginda egitmen «yanlis» der. Bu kisi basarisiz
olur ve sonra yeni bir grup Uyesi her seye bastan baslar. Grubun bastan sona kadar dogru
rotayl bulmasi zaman alir.

Egitmen olarak sadece hangi adimlarin yanhs oldugunu séyleyebilirsiniz. Grubun ¢6zim igin
tartismasina izin vermeniz gerekir. Grup, 7. ve 8. adimlar arasinda sikisip kaliyor, onlara
yardim etmeyin, «sorunu» hissetmelerine izin verin ve bunun hakkinda tartisarak ¢ozumu
bulmalarina izin verin. Ezber bozan distnme onlara yardimci olacaktir. Size dogru bir yol olup
olmadigini sorduklarinda sadece «evet» deyin.

gitmen olarak ogrenenlerin bu konuyu nasil tartistiklarina sahitlik ediyorsunuz. Kim b‘ir:’ : ; |
" olasiligl paylasiyor? Kim sessiz? Kim lider? Kim isbirligi yapiyor? Kim birakiyor? Kim kaliplarm 4
~ disinda ¢ ‘ o %
4 ‘

v,

s e _g®
T = e’
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Etkinligi degerlendirin:

Bir varsayim var miydi? Sinirlar var, bu yuzden bunun dahilinde kalin.
Gruptaki iletisim ve yorum ne olacak? Nasil igbirligi yaptiniz?
Alisilmigin digsinda mi distundinidz? Bunu birlikte yaparken ¢aba neydi?
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7. Sonug

Etkinligin sonunda, tum katilimcilarin kendi problem ¢ézme yollari hakkinda bir gorigu olacaktir. Nasil
yaratici dusuneceklerini, baskalarina nasil ilham vereceklerini ve ilham alacaklarini ve igler
zorlastiginda bagkalariyla igbirligi yapmanin iyi hissettirdigini fark ettiklerini dustneceklerdir.

Neden bu sanat eserini sectik?

‘ unsurlarini isinde alternatif olarak onlar arasinda yeni heyecan verici kavsaklar bularak kullanmistir.
*‘\ Neredeyse sinirlarla yuzlesen cesitli medyada ¢esitli farkli sekillerde galisti ve her birini digerinin sinirlarini
: asmak icin kullanmistir. Bu onun sorunlarla basa ¢gikma yontemiydi.

l‘” Helena Almeida bir ressam, fotografci, icraci ve video sanatgisiydi ve tek bir medya ile tanimlanamaz. Her birinin

Bu ayni zamanda girisimcilik igin de gegerlidir. Bir ise ne kadar dikkatli basglarsaniz, ne gibi sorunlarin ortaya
cikacagini bilirsiniz. Sikismis hissedebilirsiniz veya baslattiginiz isle alakali ortaya ¢ikardiginiz planiniza ait
bazi kisimlari sizi engelleyebilir. Yol boyunca sorunlari ¢gézerek ve Ustesinden gelerek basarili bir girisimci
olman gerektigini kesfedeceksiniz. Kabugunuzun igine gekilerek higbir se yanlis degilmis gibi davranarak ve
problemleri gérmezden gelerek kaybetme riskiyle karsi karsiya kalabilirsiniz. Oyleyse, yaratici olun ve
mumkun oldugunca basaril olarak problemleri ¢ozun.
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J‘. Kendi sirketinizi kurma fikrini ortaya atin, bunu herkes yapabilir. Bir
grup insanin yaptigi gibi siz de kendi sirketinizi kurabilirsiniz. Bir sirketi

basaril kilmak, yalnizca sadece bir kaci basaril olabilir. O birkag
80 @Mgeem kisiden biri olun. Bunun icin kendi yolunuzdaki sorunlari halletmelisiniz.
’ gwm Bunlari kendiniz, calisanlariniz ve musterileriniz icin yapmalisiniz.
g'om Herkesin kendi isini kurma dusUncesi olabilir. Bircogu bundan

r‘ n H hoslanir. Bunda sadece birkaci basarili olabilir. Bunun icin 6nUnUze

"7;_:,» ctkan sorunlari sadece kendiniz icin dedil, calisanlariniz ve
4 musterileriniz icin de ydnetmelisiniz. Bu yUzden elestirel ve yaratici bi‘,‘r‘f”
S sekilde dusinUn ve gerektiginde yardim isteyin. Sonucta bu, iyi ;

e liderligin 6nemli bir unsurudur.
& 99 ]
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Sanat esen ile alahall Raynahsa,

* http://www.artnet.com/artists/helena-almeida/3

* https://qulbenkian.pt/museu/en/works cam/tela-habitada-
Inhabited-canvas-156671/

e https://awarewomenartists.com/en/artiste/helena-almeida/

o http://www.carrieretijger.nl/functioneren/professionele-
vaardigheden/probleemoplossend-vermogen
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Sormak istediginiz bir sorunuz var
mi?

a.vanwamel@s-hertogenbosch.nl
+31 73 615 3237
c.demeester@s-hertogenbosch.nl
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