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Grupiniy mokymuy vadovas suaugusiyjy Svietéjams




TIKSLAI

ISmokuyti suaugusiyjy Svietéjus, kaip
kGrybiskai panaudoti meno kirinius
problemy sprendimo tema.

Pristatyti problemy sprendimo etapus:
identifikuoti problemq, iSanalizuot jg,
jvertinti sprendimy bGdus ir veikti.

ISmokuyti, kaip reikia keisti savo elgesj, kad
bOty lengviau iSspresti problema.
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Tikslai in

REZULTATAI

ISmoks korybisky problemy sprendimo
bGduy.

Gebés praktiskai pritaikyti iSmoktas
strategijas sprendziant problemas.

Gebés pazvelgti j problemy sprendimaq is
jvairiy pusiy.
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Mokymuy
metu

naudojami

L Erasmus+ Programme

metodai:

Jlvadas | temg ir meno
kUrinius;
Stebéjimas;

Savirefleksija;

Diskusija.



Trukme: 5 valandos
Reikalinga jranga ir priemonés:

« NeSiojamas kompiuteris ir projektorius

Gl’U pl al Q - UZduotys, susijusios su kUriniu
mOkg m Q - Popieriaus lapai, raSikliai ir spalvoti pieStukai

« Kitos priemonés, skirtos papildomai veiklai

SKAITMENINE PAGALBA (neprivaloma)

- MincCiy lietaus diskusijai: Miro

 Dalyviy jtraukimui: Mentimeter




Grupiniy
mokymuy
struktora ir
medziaga
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Pasirinkta tema:

Problemy
sprendimas

STRUKTURA

1.
2.

3.

Ledlauzis
Jvadas j temg
Meno kUrinio pristatymas

4. Diskusija:

5
6
7.
8

1. Meno kirinio interpretacija

2. Meno klrinio elementy analizé
Problemy sprendimo proceso analizé
Problemy sprendimas remiantis meno kuriniu
|ISvados
Temos apibendrinimas

PAPILDOMA MEDZIAGA

19
2.
3.

Grupiniy mokymy vadovas
Meno ir literatUros kuriniy duomeny baze

Metodologija, kaip pritaikyti meng ir literatlirg ugdyme, skatinant

klrybiSkumg ir novatoriSkumag

Nuorodos | Saltinius, kur galima rasti daugiau informacijos apie meno

kdrinj (neprivaloma)



Sivlomas tvarkarastis

Nr. Veiklos Skirtas laikas
1 Ledlauzis 90 minuciy
2 |]vadas temg 30 minuciy
3 Meno kdrinio pristatymas 45 minutés
4 Diskusija: 1 valanda 45 minutés
1. Meno kdrinio interpretacija
2. Meno kirinio elementy analizé
3.  Tema remiantis meno kdriniu
3) ISvados 30 minuciy
6 | Temos apibendrinimas 30 minuciy
VISAS MOKYMU PLANAS 5 valandos
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1. Ledlauzis
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Dalyviai atsako | klausimus, kurie parodys, jy poZilrj Sia tema ir kg apie jg
Zino:

a. Kaip elgiatés, kai susiduriate su problema ar iSSukiu?
b. Kg Zinote apie problemy sprendimo gebéjimg?
C. Kaip daznai tenka spresti jvairias problemas?

LedlauZio metu yra Zaidziami Zaidimai, kad dalyviai laisvai dalintysi savo
mintimis ir pasisemty minCiy. Dixit korty Zaidimas puikiai tinka Siai veiklai,
taCiau Svietéjai gali sugalvoti kazkg kito.

w . .

Dixit zaidimas

Ant stalo paskleiskite korteles taip, kad paveikslélis bty virSuje.

Tegul visi grupés nariai iSsirenka vieng kortele, kuri atspindéty tai, kaip jie
Siuo metu jauCiasi, ir kokie yra jy lUkesCiai mokymams.

Dalyviams iSsirinkus po kortele, jie suséda prie stalo arba ratu. Dalyviai
pristato ir paaiSkina, kodél jie iSsirinko Sig kortele, kokius jausmus ar
emocijas tas paveikslélis sukélée.

Tai lengvas budas paskatinti Zmones kalbéti.

Zaidimas sukuria jaukig atmosferg, kur Zmonés saugioje aplinkoje klausosi
vieni kity ir dalijasi asmeniniais jausmais.
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PROBLEMU) SPRENDIMAS
Spresdamas problemag, asmuo susiduria su situacija, kurios nezino kaip iSspresti.
Norint rasti sprendimg, bUtina pakeisti savo pozilrj ir elgesj, nes tai padeda pasiekti tiksla.

LVisi yra genijai. Bet jei vertinsite Zuvj pagal jos sugeb€jima jlipti j medj, ji visg gyvenimg
t galvos, kad yra kvaila.”

el l |q Albertas EinSteinas
Problemy sprendimo zingsniai:

1. Apibudinti problemg

3. ISanalizuoti problemg

4. Suformuluoti problemos sprendimy budus

5. Jvertinti sprendimus
6. Pasirinkti tinkamiausig sprendimg
7. Veikti w
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3.1 Pasirinkto meno kurinio
pristatymas

MENO KURINYS 1: Architektdra
PAVADINIMAS: Santa Maria del Fiore kupolas
MENININKAS: Filippo Brunelleschi (1420-1436)

APRASYMAS:
Santa Maria del Fiore kupolas yra didziausias muro kupolas pasaulyje.

Jis yra unikalus.

AukStos lubos ir aStuonkampé forma priverté Filippo Brunelleschi
pasirinkti smailios, o ne pusrutulio formos arkg. Jis taip pat pasirinko
dvigubg kupolg, kad apkrova blty mazesné.
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Applying Arts for Education,

Creativity and Innovative

3.1 Pasirinkto meno
kUrinio pristatymas

MENO KURINYS 2: Paveikslas
PAVADINIMAS: Edipas ir Sfinksas
MENININKAS: Giorgio de Chirico (1864)

APRASYMAS:

Paveikslas atspindi mitologine Edipo ir Sfinkso susidUrimo istorija.
Edipui pavyksta iSspresti Sfinkso mjsle.

-, Koks gyvilinas vaikSto keturiomis kojomis ryte, vidurdienj su dviem ir
vakare su trimis?“

-, Tai vyras, kuris vaikystéje vaikSto keturiomis; subrendes eina
staCiomis ant dviejy kojy, o pasenes naudojasi lazda“.
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Applying Arts for Education,

Creativity and Innovative

Kaip interpretuoti meno kdrinius

. .- Dalyviai apibldina tai, kg jie mato / jauCia / supranta meno kdrinyje.
4.1 Diskusija:

Diskusijos metu daugiausia démesio skiriama asmeninéms

| nterpretacij a dalyviy nuomonéms, jausmams ir mintims apie meno karinj. Tikslas

yra skatinti dalyvius pasidalinti savo nuomone pabréZiant, kad
visi atsakymai yra teisingi.

Galimi klausimai:
a. Kokius jausmus ir mintis jums sukélé Sis meno kUrinys?

b. Kokia pagrindiné kdrinio mintis?

C. Su kokiais iSSUkiais autorius susidUré realizuodamas meno kdrinj?
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Applying Arts for Education,

Creativity and Innovative

Kaip analizuoti meno kdrinius
KUrinio analizé pradedama nuo elementy, pavaizduoty paveiksle.

4 . 2 D i s k U S ij a X Galimi klausimai diskusijai apie stebétus / pristatytus klrinius:
S 1. Kokie paveikslo elementai priverCia susimgstyti apie problemas?
analize

2. Kokie paveiksle nutapyti elementai parodo, kaip spresti problemas?

3. ApraSykite problemy sprendimo procesg, remdamiesi Siuo kUriniu.
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Applying Arts for Education, v -
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§viete’jas pasirinktinai gali pasidlyti dalyviams papildomos medZiagos,
susijusios su meno kdriniu.

Pirma
e Spalvy ir formy simbolika, susijusi su kontekstu

Antra
. Meno kurinio istorinis ir aplinkos kontekstas

. Menininko biografija

Papildoma
medziaga
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4.3 Diskusija:
Problemy
sprendimas
remiantis koriniu

Klausimas: Kur Siame meno kdrinyje galime rasti problemy sprendimo
elementy?

Analizuojant meno kdrinio ir problemy sprendimo temg gali bGti naudojami Sie
metodai:

Klausimai ir atsakymai

MinCiy Zzemélapiai

Klausimy kortelés

Viktorinos

Praktinis uZsi€mimas, nupieSti arba apraSyti kaip dalyviai supranta meno
ar literattros kdrinj, remdamiesi tema.

o~




| Applying Arts for Education,
Creativity and Innovativeness

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Meno kurinys

Kubas po
Sfinksu

Korteliy viktorinai pavyzdys

Problemy sprendimas

>

(Meno kurinys 2)

Problemy sprendimas

/

Problemos
mastas

~

Mazesnis kubas,
ant kurio yra

paremta Edipo
péda

-~

\

Sprendimy
strategijos
formavimas

~

J




5. 11svados (Meno kirinys 1)

Kodél pasirinkome & meno kdrinj? (Sio klausimo galima nenaudoti).

Aukstos lubos ir aStuonkampé forma priverté Filippo Brunelleschi pasirinkti smailios, o ne pusrutulio formos arka. Jis taip
pat pasirinko dvigubg kupolg, kad apkrova bty mazesné. Problemy sprendimo elementy galime rasti pa¢iame kupole:

1. Naujoveés ir nuolatinis mokymasis yra raktas j problemy sprendima.

2. Daugiakampe kupolo formg galima vertinti kaip kasdieniy situacijy sudétinguma. Kad ir kaip atrodyty sunku rasti kelig
iS tam tikros situacijos, galite iSnaudoti sunkumus, remtis jais ir iS to iSgauti kazkg naujo ir unikalaus.

Problemy sprendimo gebé&jimg sudaro tinkamiausiy budy, loginiy ir klrybiniy iStekliy integravimas. KarybiSkumas ir
intuicija yra problemy sprendimo esmeé. Pasinaudojus savo Ziniomis ir jgudziais lengviau galime nustatyti problema, jg
iSanalizuoti ir pasirinkti tinkamiausig sprendimo btdg. TaCiau Zinias ir jgidZius reikalinga pritaikyti lanksCiai.
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" 5. 2 1ISvados (Meno kirinys 2)

Kodél pasirinkome Sj meno kdrinj? (Sio klausimo galima nenaudoti).

Pagrindinis elementas, j kurj reikia atkreipti démesj yra kubai. Ant vieno kubo sédi Sfinksas, o ant kito atremta viena i$
Edipo kojy.

Kubas po Sfinksu atspindi problemos mastq ir jos formavimo procesg; maZesnis kubas, ant kurio yra paremta Edipo péda,
atspindi sprendimy strategijos formavima.

Taip pat reikéty atkreipti démesj j Edipo padétj. Jo klinas , lenkiasi j problem@“. Tai gali buiti aiSki nuoroda j savistabg ir
pozilrj, reikalingg ieSkant sprendimo.

Problemy sprendimo gebé&jimg sudaro tinkamiausiy bldy, loginiy ir kGirybiniy iStekliy integravimas. KlrybiSkumas ir
intuicija yra problemy sprendimo esmé. Pasinaudojus savo Ziniomis ir jglidziais lengviau galime nustatyti problema, jg
iSanalizuoti ir pasirinkti tinkamiausig sprendimo bldg. TaCiau Zinias ir jgldZius reikalinga pritaikyti lanksCiai.
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6. Temos apibendrinimas

Problemy sprendimo gebé&jimg sudaro tinkamiausiy bldy, loginiy ir klirybiniy iStekliy integravimas.
KlrybiSkumas ir intuicija yra problemy sprendimo esmé. Pasinaudojus savo Ziniomis ir jglidZiais lengviau

galime nustatyti problemg, jg iSanalizuoti ir pasirinkti tinkamiausig sprendimo bldg. TaCiau Zinias ir jglidzius
reikalinga pritaikyti lankscCiai.
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